





このだびはナムコツト • ゲー 


ムカセツト「じゆ〇ベえ<えす 
と J をお求めいただきまして、 
まことにありがとうございます。 

_^ まえ とりあつかいせつめいしよ 

プレイの前にこの取扱説明書 


をお読みいだだきますと、より 


楽し <遊ぶことができます。 


使用上の注意 


•カ セットを交換するときは、必ず電源を切って下さい。 

• S 讁 A ですので、驢な i 錢齡での碱ゃ錄、氟、ショ 

ック等は避けて下さい。まだ、絶対に分解はしないで下さい。 
•端子 部に直接触れだり、水にぬらしだりしないよろご淫 i 下さい。 
_ 電源の ON • 〇 FF は必ず本体のスイッチで行って¥さい。 

籲バ ックァップ用電沲のは、通 I の金餘こぉいて菇2犖 Hi 
します。 

籲シ ャーブ C 1 ではできませんので、 f めご 7^ T さい。 

•フ ァミ 1 J ーコンピュータにブロジェクシヨンテレビ*を接続する 

ざんぞうげんしよう がめん しよう せっぞく くだ 

と残像現象（画面ヤケ）が生ずるだめ、接続しないで下さい。 
※スク | J ーン投影方式のテレビ 
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'ないよう' 

ゲーム内容 




4 

まかふしぎせんごく しよ#:い 4 fe|Uh 

■摩詢不思譲戦国9 一)!^八の2招待 ^ 


戦国時代も終わりに近づいた頃、全国各地で奇妙な事件が続出し 
始めました。その事件の謎を探るべく、立ち上ったのはわれらがじ 
ゆうべえ。 

ひそかに迫る世界の/!機を救わんと、じゆろベえが摩訶不思議！ 
国ワールドで大活躍する SF 時代劇 RPG の幕開けです。 


A 

_ 


■ ti ゆ勿べえとぞの仲間たち！ 

じゅ5ベえ！^外にも魅力的な登場人物がどつさり。パーティーを 


組むメインキャストはもちろん、ピンチにはいつでも馳せ参じてく 





れる仲間も大勢います。 
それそれの得意ヮザを 

なが ぼうけん たび 

、長い冒険の旅 


くだ 

下さい。 




■時空聞をかけ— U —1 

謎また謎を追い求め、じゅろベえの]^は-本はおろか关 i 、 



へと繰り広げられていきます。しかもこの世界と 

じげん ものがたり 

次元でも、ある物語がスタートしま 
す。一体それは、じゅ5 
どのよろに関わってくるの 
でしよ5か7 




a 电のがた u 



戦国時代のある夜のこと、大和は柳 
生の里において奇妙なできごとが 


あつだ0 


闇を裂いて2つの光が現れだかと思 
うと、それはもみあラように飛び続け、 


じようしゆ やぎゆうたじま たに しら . 二- 

ときの城主、柳生但馬がさつそ<谷を調べさせだところ、不思議 



なカプセルが見つか〇、中から右目を怪我した 
I ん i が！1された。一これも天の運命 


但馬はわが子として育てる決意をする。 
、'じゅうべえ"〇 
赤ん坊はそう名付けられた。 

求 

ときは流れ、戦国の世も終わ 


りを告げよ〇かとい^頃、各地 


；けんぞくはつ 


に奇怪な事件が続発した。こ 
の異変にだだならぬちのを感 
じだ但馬は、親友の尾張入道 


とともに調査に乗り出す。 


そこで明らかになつたのは、事件の起きだ場所には古代の神々が 
作つだといわれる宇宙塚の伝説が伝えられていること、そして魔界 




まだ但馬にはもろ1つの不安があつ 
だ。じゆうべえを拾つだ15年前、す 


ベての異変はあれから始まつてい 


だのだ。いま 

こころ やさ しようねん せい 

であり、心の優しい少年に成 


長しだじゆうべえが、まさか 


事件に関係あるとは思いだ 
<ちなかつだ 
が……0 


さらに調査を 
進めよろとしだ矢先、尾張入道の消息 


が断たれだ。もはや一刻の猶予もなら 


ない。但馬はじゆろベえに望みをだ 
<すときがきだことを感じていだ。 

だとえそれがどんな結果になろろ 
とも、この日本を救えるのは、そラ、 
じゆろベえしかいないのだ。 


い^ なの もの あんやく 

衆と名乗る者だちの暗躍であつだ。 












とうじょうじんふつしょうかい 

Q 登裼人物紹介 


柳金ゆ今べえ 

や鉍う じようしゆ たじま 

柳生の城主、但馬によ 

ひろ そだ L 

つて拾われ育てられだ剣士。 

せいちょう かずかず けん 

成長するにつれ、数々の剣 
法を身につけていきます。 

ふしぎ し!#つせい ひみつ 

その不思議な出生の秘密は、 

じけん かんけい . 

事件と関係ありそラなのですが……〇 




U ) ゆ今がめ 

り的ぐう 

龍宮のおとひめ 

ま ひとりむすめ ち 

I の一人娘。治 

療や防御といつだ超力のエキスバー 
卜ですが、それ以外にも女性ならで 
は、お色気をふりまいて男だちから 

とくべつ はなし とく ヒ 

特別な話をき < のも得意です。 


⑧ 



シ〇 


オニガランド 


で飼われてい 


た狼ですが、身の潔白を ii するため i に虫 i します。い*の 

ひと とお せま とくちょう 

こなしと、人が通れないような狭いところにもぐりこめるのが特徴。 

こうげ#けい ちようりき 

攻撃系の超力ち 



うまい, 


魔9蒴 


せか f 

世界 


せかいせいふく たくら 

世界征服を企 


む—味0そ 


の正体はおい 


ガンち申ん 

岩でできだ丈夫 
〇 な体が自慢です。 
とうぜん仲間の吊ではの芳もち。 


いつか現れるご主人を、じっと待 
ち続けている忠義者でもあり 
ます。 


るでしよう。 


⑨ 









c たが金 ag め多） 

ゲームを 最初から i ぶと 
きに i びます。 i いて415 


•タイ トル画面のとさにスタートボ 


タンを押すと、メニューが表示され 


+ボタンで選び、 ® ボタンで決定 
して下さい。 



の登録をして下さい。♦ボタンで文 
字を選び、 ® ボタンで1字ずつ入力 
していきます。◊を選んで®ボタン 
を押せばカタカナも使えます。 
入力が終わつだら、ヾおわ 


り//を選び、 ® ボタンでスタ 


一卜します。 


C fetf * つづけ多こ ) 前回セーブしてお 
いだところからの続きを始めます。セーブは\\だ 
びにつき〃まだは、、セーブ〃のコマンドでブレ 
イ中いつでも使えます（詳し<は19ページで)。 



⑩ 


C fe tf K つき金今つ嘗 ) セーフは2 
つ分できますが、それぞれのセーフを庇芳に i 
すことができます。 

セーフを逼し ます。 



今似ビー y つ メッセ-ジ— 

じ はやせってい えら 

示する速さを設定します。♦ボタンで選び、® 

けってい くだ 

ボタンで決定して下さい。 








































すす かた 

H ゲームの進め方 


•戦国時代の人々には、とても理解できないよ5な不思議な事件。 
じゆ5ベえはいったいどのよ5に解決の糸口を見つければよいので 
しようか7 


じようほう あつ 


D 情報を集めよう 


旅の途中で出会ラ人だちには、 
いろいろ話を聞いてみましよう。 
何か参考になることを教えても 
らえるかもしれません。 



⑫ 


かいぶつたたか みが 

S 怪物と戦い、ウデを磨け 


一歩町の外に出れば、そこは戦国不思議ワールド。見だこともな 



い化け物がうよ 


ラよいます。や 


たお ttJr 

つらを倒し、戦 


けいけん つ 

いの経験を積ん 

くだ じつせん 

で下さい。実戦 


を繰り返すろち、じ 


ゆ〇ベえはどんどん 


強 < なつていさます。 


S お金を稼いで武器を買お5 

敵を倒すとお金が手に;(ります。 

強力な武器を買ったり、便利な道具 
を買っだお金はい<らあっても 
困りません。持ちすぎてぶつそうだ 
と思^人には銀行もありますよ。 



/SL' V., 1 vj 

1 ず、、,; 縱 

」】上-、、 ^iXXXX)i.XX) xxxxxxxwxx) 


なかま み 

□ 仲間を見つけだせ 


• Hill I ••は 



この広い世界には、じゆ 
〇ベえが击るのを彳 I ってい 
る仲間だちがいます。道中 
をともにし、いっしよに戦 
って<れる者や、困ったと 
きに駆けつけて<れる 
助っ人など、とにか< 
頼りになる連中。 

彼らを一刻もはや< 
見つけだすことが、事 
件解決の大きな決め手 
となるはすです/ 

































きほんがめん そうさ ほう 

□ 基本羼面と操作法 


■基本画面 

画面は通常、7ツフが 
映し出されています。こ 
のマツブ上を+ボタンで 
移動し、 i 合に応じてコ 
マンドを使つだり、状態 
表示をチェックしだりして冒険を進 
めていつて下さい。 



( コマン ¥ 癀示 ノ 

主人公に出す命令で、©ボタンで 
表示（詳し<は16〜19ページで)。 



( じよう たい ひよう じ A 

状瓶裹示） 

現在の主人公だちの状態で、セレ 
クトボタンで表示します。解除は®、 
⑧、セレクトボタンのいすれでもで 
きます(詳し < は28〜31ページで)。 



⑭ 


C メッセージの裹示 ) 

画面にメッセージが表示されてい 
る場合、◊が出ているときは®ボタ 
ンで続きを出して下さい。 




■コント ローラーの 使い方 


( +ボタ:^ 〇0ボタン . 

コマンドの iHi 乂' コマンドの解除 
k 公の移鯆に磋います。1に使います。 


咏クトボ；ン)智アゴ^ ) コマンドの ■ 

じょぅたいひょぅじ だ V ー ムのスタ ー けってい 

状態表示を出します。卜に麗し'ます。と決定:メッセ 

ージの送り。 































































はなす/さがす/つよさ/とくぎ 


⑯ 







C は ft す"） 

話す相手に主人公を备けて i し、 
コフンドを使つて下さい。お店など 
ではカウンター越しに話せます。 


r つ柔さ乃 

[ステータス] 


がめんひようじ 

ステータス 画面が表示さ 


しゆじんこう のうりょくじよう 

れ、主人公だちの能力•状 


態を見ることができます。 

表示中に®ボタンを押すと、 i え 
る超力•特技（じゆうべえの剣法の 
み）が重ねて表示されます（詳し<は28〜31ページを見て下さい)。 

[ならび] 

I X —ティーの並び順を変える命令 


しい並び順が表示されます。 

•-し《く#) 


しゆじんこう 

主人公だ 


ちがそれぞ 


れ i えてい 


います dl 


•基本 画面で使ラコマンドは、大きく次の 
日つがあります。 ® ボタンで表示したら、 
+ボタンで選び、 ® ボタンで決定して下さ 
い。解除するときは⑧ボタンです。 




^ぶんまわ しら たからばこあ 

自分の周りを調べだり、宝箱を開けるときな 

2-か 3 が ほうこう しゆじんこう V せつ 

どに使います。探す方向に主人公を向けて接し 


てから、命令 
を出して下 
さい0 


せんとう じゆん えら 

です。先頭から順に選び、 ® ボタン 


で決定してい< 

1 みぎがわ あたら 

と、右側に新 


⑰ 




















































ようご せつめい 

03 用語❾嫌明 ( 1 ) 


籲 ttii 佘やコマンドの、、ステータス〃を使ろと、主人公たちの状 
態などを見ることがで吉ます0 



ばしょ 【《辩】 罜义ぎたちのを、だて軸とよこ軸 
の4■で塞しています。符縫のマッフと照らし合わせて、場所をチ 
エックして下さい。 

なまぇ 【繈】 たちの繈。 fc 餞がぁるとき 
は、その获 i が裏佘されます（获 ii 余の i 答）。異常の種類につ 
いては【状態】の項を見て下さい。 

しゅそく [iii 圭乂益たちの種族。じゅうべえなら、'に 

ぐあい 

んげん〃といつだ具合です。 

レペル のうりよくそうごうてきあらわ けい这士上- 

レベル 【 LEVEL 】 能力を総合的に表したもので、経験値が 
二蓋畫だまるごとにアップしていきます。レベルが上がると玫擊ゃ 
を備などの能力がアッブします。 

いのち 【 I 】 探另です。 i が Ss のポイント、右は最 
关ポイントで〇になると赤んでしまいます。宿屋などで回復します。 


⑳ 


ちよ^ D さ 【 i 另】 乂?1の i 労をはるかに趋える未崽 S な 
力です。左が現在のポイント、右が最大ポイントです。#'うだびに 
ポイントが減り、宿屋などで回復できます。 

けいけんち 【経験値】 敵を倒すともらえ、一定の値になると 
レベルがアップします。 

右かね 【お金】 現在持つている金額です。敵を倒すと手 

に入ります。 

じよろたい 【状態】 

•せいじよろ ……健康そのもの。 

•どく ……歩<だびにダメージを負い、攻撃力などもダウン。時 
の神官、超力の、、どつ<ん"、ドクダミンで治せます。 
•まひ ……動けな<なります。時の神官、超力の、、あんまあ"、 
びつぶで治します。 

• のろい… 戦闘で味方を攻撃してしまいます。ミコちゃんが备 i 。 
























□用譖の銳明 (2) 


㉚ 




ぉまもり 【ぉ護り】 辜に入れると転 A の辛に褰佘されます。 

kU 免かくのうりよく えいきょう あた 

種類によつて、各能力にさまざまな影響を与えます。 


ぼラぐ 


im\ 


現在身につけている防具。守備力のア, 


i すんばう 0ようじ い-ま^ 

けんぼう 【剣法】 じゆうべえだけに表示され、今までにマ 

けんぼう しゆるい だんい しめ 

スターしだ剣法の種類で段位が示されます。 

二づげき てき こうげき 处ら 

こラげき 【攻撃】 敵を攻撃するときの力です。レべ)⑽装 


is _うげ# た 秘ら こうげ# おな 

敵の攻撃に耐える力。攻撃力と同じよ〇 


備している武器などで決定されます。 

しゆび 【守備】 

に、レべ)⑻装備している防具で決定されます。 

スピード 【 SPEED 】 載 H のときの攻撃の素速さを表します。 
てんのまもり 【天の守り】 敵から逃げるときの成功率や、 
敵の攻撃をかわす確率に関係してきます。 

しんのつよさ 【芯の強さ】 敵の特殊攻撃で眠らされだり、, 
凍らされてしまつだ状態から回復する力です。 

あたまのよさ 【_の A さ】 超力や毒、マヒやのろい、ねむ， 
り、こおりづけなどといつだ特殊な攻撃に対する抵抗力です。 
ぶき 【歲 S 


ップにつながります。 


げんざいみ ぶき 

現在身につけている武器です。 
攻撃力のアップにつながります。 


•ステータス 画面のときに 
® ボタンを押すと、マスタ 
一した 剣法（じゅ5ベえの 
み）、超力の一覧が表示さ 
れます。 













せんとう 力< めん 

ED 載蘭面面 (1) 



•マップ 上を移動中、敵に出会ろと 
戦闘になります。戦闘はコマンド乂 
劣で锷い、 i 人公たちと敵のどちら 
かが全滅、あるいは逃げてしまろ 
まで続けられます。 

て# ぜんめつ けいけんち かね 

敵を全滅させると経験値とお金 

たからもの て はい 

がもらえ、ときには宝物が手に入 

ぎやく しゆじんこう 

ることもあります。逆に主人公た 


* も かねはんぶん さい$ 崎. . i _ ち- 

ちが負けたときは持っているお金を半分にされ、最後に訪れた町の 


「ときのしんかん j から再スタートとなります。 


せんとう すす trtz 

■戦闘の進め方 


戦闘は 3] だだか 
ろ/にげるの選択 

纖辜を i 

める-!]戦琴（コ 
マンド）を選ぶ、 
といろ形で進めら 
れます。 



D たたかう/にげるの選#尺 

まず大方針を決定しましよ〇。+ボタンで選び、 ® ボタンで i 差 
して下さい。 


(たた你勿） 

戦ろときに選びます。 
コマンドはさらに4つ 
に分かれ、戦法を決め 
ていぎます。 


(KMTg) 

戦いを避け、逃げるときに1 
びます。失敗することもあり、 
そのときは自動的に戦いに突入 
します。 



こうげきあいて き 

H 攻擊相手を決める 


、、だだかろ"を選んだら、並んでいる■に Mii 辜を蚤めてい 
きます。♦ボタンの左右で、敵 
の前に配置して下さい。攻撃 g 


法にもよりますが、向き合って 
いる者同士が、優先的に戦うこ 
とになります。 



㉝ 





























せんとう がめん 

□載鼷宙面 (2) 


(コマンド）を II ぶ 〇柔3^〇き） 


せんぼう えらくだ く 

4つのコマンドから戦法を選んで下さい。なおバーティーを組ん 

ひとり こうげきあいて けつてい 

でいるときは1人すつ攻撃相手とコマンドを決定していきます。 

えら けつてい かいじよ 

コマンドは+ボタンで選び、 ® ボタンで決定。解除は⑬ボタンで 



行います。 

( 窆今 Wf * ) 


装備している轰器で戦います。 

けんぼう つか 

じゆろベえだけは剣法が使えるの 

けんぼうしゆるいえら くだ 

で、さらに剣法の種類を選んで下 

けんぼう 

さい。剣法については36、37ベー 



㉟ 






















ひっさつけんぽう 

ED C ； ゅラべ无の必殺刺法 





とくぎ ひつさつけんぼう 

> じゅろベえの特技は必殺剣法。レ 


ベルに応じて1つずつ新しい技を覚 

こうげきほうほう 

えていき、いろいろな攻撃方法がと 


れるよ5になります 


U ゆうべ 

【じゅうべえ斬り】 最初か奇 

わざ もっと きほんてきこうげ# 

える技で、最も基本的な攻撃で穷^ 

かぶとわ U 

かぶとわ じようだん ふ 

j 兜 凱 a し上段九ら 振りおろす 

• ぉ.ぉ V ! 峰し S い ふひっふ ——Hi 

大技!*%必!趙: d 城 

しっぱぃぉも--，_，， . 

が、失敗も多くな.ります。 

しんく ^55 

しんくうぎ しようめん みぎどな 

【真空斬り】 正面とその右隣り， 

みぎ ひだり 

(右にいなければ左） 

つづ こうげき はやわ- ■ 

を続けて攻撃する早按で1 



r 雷電斬り卜 凄まじい破壊力で殺貰を运 
の剣。毫||を 2 5ボイント ii す 
ょぅ。 


「二段_ 衡2織ざ_爾 
|しかしその_の_卷 f 顏筑战 i 
あ〇、捨て身の割ヽえるでしよう。 


すべての敵を攻撃する 

A ひつさつけん 

ことができる必殺剣です。 


りつける剣で、機械の敵に対して 
巣があります。 

v もの はかいりよ< はん 

|だし、生き物にはその破壊力も半 









edU の嫌乎 こまものや/ 


•旅の 拠点として欠かせないのが町や村。 
どんなものがあるのか、ちよつとのぞいて 
みましょう。 




窆まもの中 

【小屋1 便利な道具を売って 
いる他、買い取りもして<れます。 



在ぐキ 

【武具屋 I 武器と防具を売ってい 
ます。買ったものは自動的に装備さ 
れ、今まで使つていだものは下取 1 〇 
されます。 


きん窆今 

【 i 荇1 だまったお金を 1 000両以 

じょう あず あず 

上から預かって<れます。マメに預 
けておけば、戦闘に負けても被害を 
最小限にくいとめられます。 


11^1 



㉝ 


ぶぐや/き’んこう/やどや/ときのしんかん/おいなりさん/たからばこ 


中ど丰 



かね はら と 

【宿屋] お金を払って泊まると、 

巧ち ちようり# まん かいふく 

命や超力を満タンに回復できます。 




□ □□□ 


ときのんかん 

【時の神官】 神社にいて、浼の3つの鉍 
能をもだらして<れます。また、神好には、 

ときどきお護り屋さんがいることもあります。 

• いきかえり ……お金を払ろと、死んでしまつだを生き望らせ 


3つの鉍 

んじや 

P 社には、 


て <れます。 

• マヒなおし ……お金を払ろと7ヒを^して<れます。 

• どくをけす ……お金を払ろと毒を取り除いて<れます。 


お泊なのさん 

【お稲荷さん】 神様のお使いなのでしょ 
う竹? 話しかけるといろいろなを i 
えて <れます。 



たか必は彐 

【_】 I 施 il に备けて i し、、'さ 
がす〃コマンドで開けることができます。 

たから 

宝にはワナのかかつているものもあります。 



㉝ 

























































ed 道具 a) 



•道具には 攻撃に使うものや i として蓮ラもの、あるいは g 動に‘ 

うものなど、たいへんいろいろな種類があります。とても全部は説’ 

めい いちぶ しようかい 

明しきれないので、ここではその一部を紹介しましよろ。 

道具は小間物屋で買えますが、他にも宝箱に隠されていたり、敵 
から奪ったり、さらには助っ人が見つけてくれることもあります。 


まん ti ゆ今/8雨 

し劝ち やく かいふく 

命を約30ポイント回復して <れるおま 
んじゆろ。旅のおともに欠かせません。 


もど U ) 加のたま/40両 ’ 

さいご おとず まち いっしゅん かえ 

最後に訪れだ町へ、一瞬にして帰るこ 


とができます。だだし町や敵の城の中で 
は使えません。いつだん外に出てから行 
つて下さい。 


⑩ 


まんじゆう/やくそ う/もどりんのたま/ドクダミン/び つ ぶ/テレポスト-ン 



ドクダ豸ン/6雨 

敵の Mi で衾けだ I を蚤り 

のぞ 

除いて<れるドリン y 
) ク i です。，^^ 


^ 中多ノ 

30 f 

t 奶ち かいふく 

こちらも命を回復 

えいようまんてん 

します。栄養満点で 
約60ボイント回復 j 
できます0 A 


びつ在/700雨 

マヒした体を芫に編して<れる鋈 

荘編です。 


きます。、^)どりんのたま" 
と合ゎせて逢ぇば、叁逐の 
遠出もへつちゃらです。 





□道具 (2) 





ちず • ちず eon 

秘密の宝や抜け道のありかを 
記しだ地図で、だ<さんの数が 
あります。地図を手に入れると、 
、'どろぐ〃のコマンドに、、ちず 
いれ〃と表示され、さらに番号 
を選ぶと、 公ず、ノ/\ 

ちずみ し 

油_を負る A \ 
ことがで 


お城で) v れない部屋 
があつたとさは、どこ 
かでそのお城のカギを 
探して下さい^:種類 
ぁります。 aSm/m 


柔け A > のたま 

じゆうべえのいる世界とは、ま 

こと せかい はなし た v けん 

つだ<異なる世界のお話を体験で 
きる不思議な玉です。 



ちず•ちずいれ/カギ/よげんの たま/コスモ ト ロン/ロバロバ 


彐茳モナ 0 ン 

物語が進むにつれ、コスモト□ンがい 
つだい何なのか明らかにされることでし 
よラ。いまは9つのコスモトロンを編め 
ることが、じゆうべえの关きな壺崙にな 
るとしかいえません。 


〇パ〇バ 


なります。、、どうぐ"のコマンドで、、□パ□パ"を鍾び、 ® ボタン 


を押すと、□パ□パに積んでいる IA ガ讓杀されます。 


荷物を運んで<れる i 南な ii 
で、道具をだ<さん}!てるよろに 


























•歲 器と防具は主に S 具屋で買うことができます。買ったものは自 
動的に装備され、いまつけているものは強制的に下取りされますが、 
買ろ前にいまの装備よりいくつ力が上がるか、誰が装備で吉るか教 
えてくれるので、それを参考にして決めて下さい。 

パ/ ひばいひん こうげきりよく 

000 000 【しんかげ】 非売品攻撃力+43 ® 

やぎ_うけ だいだいつた めいとう 

柳生家に代々伝わる名刀です。じゆうべえが 
i 立つとき、但馬より受け継 C のですが 

ひばいひん 

【こがたな】 非売品〇〇〇 

こうげきりよく 

攻撃力+1 © 

じゆろベえが幼い頃から愛用している小 




刀。ゲームの最初から身につけています。 
【きぼりのけん】 30両攻撃力+4 © 

美しい彫刻がなされだ木刀です。 

【しのびがたな】 90両攻撃力+7 © 

ふだんは懐に忍ばせておけるこぶりの刀。小さいけれど、切れ味 
はなかなかのちのをちっています。 

りようこうげきりよく 

IO 【やまぶしのつえ】 120両攻撃力+9 © 

やまぶし.しゆぎよう も ある こんごうづえ ながねん きた 

山伏が修業に持ち齿<金鋼杖。長年にわだって鍛えら 
れた杖は、へたな刀など足元にも及ばないほどの威 



力をちつています。 


⑭ 



□ □□□ 【なぎなた】 100両攻擊力+〗0 CD 
長い柄の先に刃をつけだもので、女性が城を守る際な 
どに多<用いられましだ。りゆうひめ専 M です。 

【しおさいのけん】 420両攻擊力+13 〇 
潮騒のよろな荒々しさをもつ土佐の名刀。お値段もはります。 

りよう こうげ#りよく 

【きばのやり】 600両攻撃力+〗6 @ 〇 
じゆろベえ、りゆろひめ共に使ろことのできるヤ 


リです。刃の部分には獣のキバが使われています。 
【よなきのけん】 850両攻擊力+20 @ © 〇〇 
空を斬る音が、まるで子供が泣いているかのよ〇に 、 
聞こえる、それがこの剣の名の由来です。 

【むらくものけん】 1000両攻擊力+22 © 〇 
月にむれる雲のごと<、自然体をもって構えなけれ 
ば扱えないといろほどの名刀。 

□ □□ OKtefl 【おにのキバ】 

230ビーチ攻擊力+16 ® 


000 




敵をかみ<だ<銳いキパ。シロならではの 
武器といえます。 

【こ5てっのキバ】 非売品攻擊力+25 ® 
さらに強力なキバですが、お店では売っていません。ある線 
を手に入れ、げんないに加工してもらわなくてはいけません。 


⑮ 






__ ぶ き ぼうぐ 

□武器と防具 (2) 





【しのびのふく】 

『 【じんばおり】 100両 150萬 0 

守備力+3 © 驗1が矗て 
そでの無い羽織。柳いるよろな* 

ぎゆうさと ふくうご 

生の里あだりなら、服で、動きやす 

じゆうぶん くろ そ 

これで十分でしよう。 <、まつ黒に染 

められています。 


【くさりかたびら】 250両守備力+7 ® 
細い < さりを結い合わせて作つだもので、 
敵の攻撃をガッチ 1 J と受け止めて <れます。 


【5ずしおのどろ】 【ばらのよろい】 

りよう しゅびりよく りよう しゅびりよく 

840両守備力+14 ® © 1100両守備力+16 © 

値段だけのことはある強力な りゅ〇ひめ 

胴当て。これを身につければ、専用のよろい。 

かいきよう こ 

海峡を越ばらをモチーフに 

きひん けだか ひよう 

えていっ気品、気高さを表 

あんしんげん ^ 

ても安心現しておりますが、 


その中にちどこか優しさを感じさ 
せるデザインとなつております。 




⑯ 


ti = じゆうべえ/»=りゆうひめ/シ=シロ 



【くさりのくびわ】 190ピーチ导齡 j +13 ® 
シロがつける首輪です。憲^であるのどを溱-し 
て <れます。 



※以上の武具はほんの 一 爺。残念ながらここでは藉芥 
ガンちゃん難の轰真をはじめ、 i は 4 A の笙欠 
公以外の仲間のちのまであるのです。 

だとえば右のヘッドギア。いつだいどん 
な仲間が装備するのでしよう。 


しようかい 

:では紹介 

しゆじん 

注人 


■おまもり 

お護りは神社（時の神官のいるところ）で壳つてい 
るときがあります。これを身につけていると、运_另 
や守備£スピ-ドといつだを i けることがで 
きるのです。もちろんお護りの爐類によって、アッ 
プする能力や数値はさまざまです。 


【けんしのおまちり】 30 i Mix +6 
【ママリックのおまもり】 5 oi i 另+8/癸の琴り+6 
【せんにんのおまもり】 200萬 

超力+10/芯の強さ +16/ I * の邊さ+16 



⑰ 



ちようりき 

〇]超ガ (1) 


こう【尤きけい 

■攻擊系 


めい しよラ 

名称 

CP 

たいしよう 

対象 

こラ か 

効 果 

fil ン 

3 

て# び# 

敵 1 匹 

灸 S を&こし、箱辜を i きつ< 
してしまいます。 

ぬエン'? 

5 

て# ぜんいん 

敵全員 

txyjj 

6 

て# び# 

敵 1 匹 

i)JS 

2 

てき び# 

敵 1 匹 

S 鼐な XI を箱辜にだたさつけ 
て攻撃します。 

顧 

3 

て# び# 

敵 1 匹 

胸 

6 

て# びき 

敵 1 匹 

any 

4 

て# ぜんいん 

敵全員 

き しゅうけつ はな だいばくはつ 

気を集結させて放ち、大爆発を 
起こします。 

«« ンビ 

已 

て# ぜんいん 

敵全員 

タイズ 

5 

て# しゆ 

敵 1 種 

猛^な g 気により、敵にダメー 
ジを与えます。 

タイ爻ン 

已 

て# ぜんいん 

敵全員 

クル爻 

7 

て# びき 

敵 1 匹 

■なる筅でが巍げ出します。 


7 

てきぜんいん 

敵全員 

すさまじい族を荛して®に 
タメージを与えます。 

卜 fi パル 

10 

て# ぜんいん 

敵全員 

久バーク 

12 

て# びき 

敵 1 匹 

Si を M つて k 擊します。 

彻チ 

5 

て# しゆ 

敵 1 種 

ィナヴマを01び、猪辜に MI を 
浴びせます。 

イ删ン 

15 

て# ぜんいん 

敵全員 


⑬ 


こうげきけいこうげきほじよけい 

攻撃系/攻撃補助系 


こうげきほじよけい 

■攻擊補助系 


めい しよラ 

名称 

CP 

たいしよう 

■対象 

^ m 

M 竹 

2 

みかた めい 

味方 1 名 

味方のスピードをアップさせる 

ク孝ハや 

9 

みかたぜんいん , 

味方全員 

ことができます。 

ダブ 

3 

みかた めい 

味方 1 名 

連続攻擊をできるよラにします> 

ダンビ3 

4 

みかた めい 

味方 1 名 

味方の攻擊力をアップします。 

ベ ► 

4 

て# ぜんいん 

敵全員 

敵のスピードを下げます。 

5ハ料 

4 

て#ぜんいん 

敵全員 

敵の守備力を卡げます。 

55バイ 

4 

て# しゆ 

敵 1 種 

敵を眠らせる fe 力です。 

マつウジ 

5 

て# びき 

敵 1 匹 

敵の超力を封じ込めます。 

パ3パ 

6 

てき びき 

敵 1 匹 

混乱させ同士討ちを S います。 









































し . I 0 り.、 

□超力 (2) 


■防御系 


ギブ5 

1 

ほん にん 

本 人 

敵にかけられだ超力のポイント 
を吸い取ることができます。 

利糾 

4 

みかたぜんいん 

味方全員 

敵の攻撃をかわしやす<なりま 

す。 

3ウ3ブル 

5 

みかたぜんいん 

味方全員 

味方の守備力をアツブします。 

トゲ: W 5 

5 

みかた めい 

味方1名 

守備力を上げだラえ、敵の k 撃 
をはねかえすよ^になります。 

卿 

已 

みかたぜんいん 

味方全員 

防御バリアを張ります。 

リ如ク 

8 

みかた めい 

味方1名 

反^バりアを張り、超力をはね 
かえします。 



ぼうぎよけいちりようけい た 

防御系/治療系/その他 


ち りよラ t ナし、 

■治療系 


しよ今 

名称 

CP 


鲕 m 

mif 

3 

みかた めい 

味方 1 名 

器を SM して <れる麄另で、'ほ 

さいだい かい 

mm 

4 

みかた めい I 

味方 1 名 

技伽 

7 

みかた めい 

味方 1 名 

すらむ〃は最大ポイントまで回 
i できます。 

财齡 

14 

みかたぜんいん 

味方全員 

ペル 

3 

ぜん いん 

全 員 

眠つているものを起こします。 

どつく 4) 

4 

みかた めい 

味方 1 名 

雷を消します。 

あんまあ 

3 

みかた めい 

味方 1 名 

マ匕を治します。 

あ咖ん 

22 

みかた めい 

味方 1 名 

死んだ仲間を生き返らせます。 


■その他 


*^ v .' しよラ 

名称 

CP 

こう か 

効 果 

でシク U ン 


戦闕時に使ラと、その i で發另 

10 

が続いている超力を、すべて龍 
除することができます。 

3ノハクレ 

さいだいちようり# 

最大超カポイ 

ントの1/4 

高い確率で、 fe 闘を矗けて i げ 
ることができます。 

mm - 

25 

マップ主で凑うと i が A え 、 i 
に出会わなくなります。 


㉛ 







































m re ； ゆラベえくえす&」ガードの i 


•当 ゲームのもろ1つのお楽しみ、それが「じゆラベえくえすと」 


オールキャストでお贈りするカードゲームです。 

■人数 ……2名 ■用意するもの ……付属の力ード （ A 〜 X ) 24枚 


あそ かた 

■遊び方 

① カードを获邏 ( A 〜〇)とマイン ii ( p 〜 x ) に务けて詰ります。 

② 自分のカードを相手に見えないようにし、「一二の三 j でそれぞ 
れ好きなカードを同時に出して下さい。一度に出せるのは1枚ま 


でですが、「お助けカード j を出すときだけは2枚まで出せます。 
③ HP (ヒットポイント)の大きい側が勝ちです。勝負のついだカー 
ドは勝った側の前に並べておきます。だだし引き分けのときは、 


持ちカードにちどし、あらだめて勝負しなおします。 

④どちらかの持ちカードがな<なつたらゲーム終了。そのとき前に 
並べてあるカードの多い側が勝ちです。カードの枚数が同じとき 
はマイン側の勝ちとなります。 


なお主人公側はじゆうべえ*りゆうひめ • ウルフ • イワンの4枚 


ぜんぶつか まいすう かんけい ま 

を全部使っていないと、カードの枚数に関係な<負けとなります。 



★ 一発逆転のスペシャル•ル ー ルだ/ 

【お助けカード】 

① 勝負するカードといつしよに出して磋います。#1は1菝 まで 
ですが、お助けカードを使ラときだけは2菝 Sel に&せます。 

② 勝負力ードのヒットポイントに、お成けカードのお筋けポイン 
卜を‘算し、ヒットポイントを lil して V さい。 

[計算のしかだ] 

- HP 500の勝負カードとお助けポイント+1〇〇のお勤けカード 
500+100=600ポイントになります。 

- HP 500の勝負力ードとお助けポイント x 2のお M けカード 
500 x 2 =1000ボイントになります。 

【天敵力-ド】 HP (ヒットポイント)に織なく、この力-ドを 
出されだら負けとい〇天敵のカード。お M けカードでも igr ■•す。 


〇 O B 〇 

てんて# 

天 m 

ti ゆ今べえ 方チコー みかづき 

拟ゆ务炒め ►かえんだ tOS 今 汐〇キ乎 


ひよう 

表 


癸》 

►タ タンだ lose 


►今つ 成らず 夕： 31) タン ►；! ウモ U だゆ今 


イ〇ン ►デ ビルク〇—ン かえんだ10お今 ►サブ 


ギヨンビー 
クルク 


►ソン ビま6多 


クタンだ (〇お今卜〇でのぼ今 
ソンビまお今 ►ミ：] ち中ん 
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•このソフトはどこでお買い求めになりましたか？ 

I .おもちや店 2. デパート 3. デイスカウントショップ 
4 . 中古店5.その他 （ ） 


* 店名 （ 


•このソフトをお求めになったきつかけは？ 


テレビコマーシャルを見た 
雑誌記事を見た 
友人から話を聞いた 
安く売っていた 
その他 （ 


雑誌広告を見た 
ポスター • チラシを見た 
お店の人にすすめられた 
実際にプレイしてみた 


•お持ちのゲーム機、及びソフトの本数をお書き下さい。 


ゲーム機名 

ソフト数 


ナムコットソフト数 


























•購入予定のソフトはありますか？ 

( )( : 

•今後どういうゲームが欲しいですか？ 

( )( 

•その他、ご意見•ご感想がありましたら、ご自由にお書き下さい。 


ご協力ありがとうございました。 





郵便はがき 


恐縮ですが 
切手を必ず 
貼付して下 
さい0 


ms 固-□口 

(受取人） 

東京都千鳥郵便局 
私書箱丨7号 
(株）ナムコ 

コンシューマー事業音 [5 行 


この度は弊社の商品をお買い求めいただき、ありがとうございます。 
お手数ですが、お買い求めの商品についてのご意見、ご感想をお寄せ下 
さい。毎月抽選により、ナムコオリジナルグッズをお送りいたします。 


住所 

^ 都府 

** TEL () 

フリガナ 


男•女 

氏名 


年齢 歳 

職業(学年） 


お買い求め年月日 

年月日 

お買い求め価格 

円 

今までにナムコツトのアンケートハガキを出した事が 

ある .ない 


じゆうべえくえすと 






